Durante meu tempo escolar tive espanhol
como atividade extracurricular e conclui
alguns cursos. Tenho aptidéo para
trabalhos que envolvam légica e controle
de informag8es. Atualmente graduo
engenharia de software, tenho por
objetivo  futuro atuar na drea de
desenvolvimento de sistemas ou gest&o.
Disposto a aprender e me especializar,
sem CNH e apto a mudanga de cidade,
desde que sejam préximas ao centro
académico.
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EXPERIENCIAS

D'MALE PRODUTOS E PANIFICIOS EIRELI

Fungdo: Estoquista
Periodo: 24 de fevereiro de 2022

Metas e Estratégias

> Desenvolvimento de portifélio/site
proprio, com apresentacdao pessoal e
introduzindo ferramentas de alto nivel
ateé final de 2022;

> Desenvolvimento profissional longo
prazo em Data Science ou
desenvolvimento back-end;

> Aperfeicoamento da visdo sistémica.
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FORMACI\O - CURSOS Java OO: introducdo a orientagdo a

objetos

Estoquista - 50 horas Java Polimorfismo: entenda heranca e

Inglés Extremo - Curso Completo do interface
Zero a Fluéncia Jogos Mobile Comunity: diversao

Microsoft Office Completo - Word, Exel com a game engine

e PowerPoint Logica de Programacdo |: os primeiros

Day Trade e Swing Trade com Analise programas com javascript e HTML

Técnica Légica de Programacdo II: pratique

o o com desenhos, animag¢des e um jogo
Qualificacdo Profissional de

Manutencdo e Reparos de Celulares
e Placas

React Native: AsyncStorage e
navegacao
Persisténcia com Flutter: crie um

Comunicag¢ao HTTP: flutter com web APP com armazenamento interno

API ,

React Native: trabalhando com
Criando widgets, paginas e navegacao function components
com flutter Spring MVC I: criando aplica¢des
Dart: dominando a orienta¢do a objetos web
Dart: primeiros passos com a linguagem| Spring MVC: é hora de criar uma

webapp com spring MVC4
Eclipse: produtividade extrema na IDE PP pring

com java Unity Mobile parte 1: jogos para

_ celular com persisténcia de dados
Flutter com web API: integrando sua

APP mobile Unity Mobile parte 2: interface

responsiva e desempenho

Fundamentos do Flutter: crie seu Unity Mobile parte 3:

primeiro APP aprofundamento em jogos mobile
Java e Java.io: streams, reader e writers Teste de unidade e Widget com
Java e Java.long: programe com a classe mocks: boas praticas no flutter
object e string Xamarin parte 1: crie aplicativos
Java e Java.util: colecbes wrappers e mobile com visual studio

lambda expressions Xamarin parte 2: crie aplicativos

Java e JDBC: trabalhando com um banco mobile com visual studio
de dados Xamarin parte 3: crie aplicativos

, L mobile com visual studio
Java e JPA: pesquise com JPQL e criteria , , o
~ _ Xamarin parte 4: crie aplicativos
Java excecoes: aNprenda a criar, lancar e mobile com visual studio
controlar excec¢des .
o Threads em Java 1: programacdo
Ja’vijE e JDK: gscreva O Seu primeiro paralela
codigo com eclipse

Nota Fiscal Eletrénica




Times de Alto Desempenho

PDI - Plano de Desenvolvimento
Individual

Web Design Completo

Java Script Avancado




